106年度第2次機械專業人才認證考試試題組卷

專業等級：中級電控系統工程師

科目：程式設計

考試日期：  106年12 月 17日 9：00 ~ 10：30                 第  1頁，共     頁
	1. 選擇題35題（佔70%） 

(B) 1. 執行下列陳述式後，變數arrayValue中的值為 (A) 11 (B) 12 (C) 7 (D) 10。 

      [Visual Basic]
Dim testArray(,) As Integer = _
{{1,2,3,4},{5,6,7,8},{9,10,11,12}}
Dim arrayValue As Integer
arrayValue = testArray(2, 3) 

[Visual C/C++]
int testArray[][4]= {{1,2,3,4},{5,6,7,8},{9,10,11,12}};
int arrayValue;
arrayValue = testArray[2][3];                        


(D) 2. 在C語言中, 變數a與b的宣告如下：

       char a[5];

       int b;

       則 scanf 的正確使用方式為何？

       (A) scanf(" %d %s ", &a, &b)     (B) scanf(" %d %s ", &a, b)

       (C) scanf(" %d %s ", a, b)        (D) scanf(" %s %d ", a, &b)

(B) 3. 下列關於堆疊的描述，何者是正確的？(A) 堆疊中資料的插入與刪除是採取先進先

出(FIFO)的方式來處理  (B) 只能在堆疊的同一端插入或刪除元素  (C) 可再堆疊

的一端插入新元素，而在另一端刪除元素  (D) 實作堆疊時需要兩個指標，分別存

放堆疊最頂端元素的記憶體位址及堆疊底端元素的記憶體位址。   
(A) 4. 假設有一變數a=3，則執行完a<<1（位元左移一個位置）後，a變為多少？(A) a=6

  (B) a=1  (C) a=3  (D) a=2。                
(B) 5. 在C/C++程式設計中，若使用malloc記憶體配置函式從可利用的記憶體中，配置一

區塊使用，當此區塊使用完畢後，必須使用那一個函式將此記憶體區塊釋放？否則

此區塊記憶體在程式結束前將無法再被利用。(A)release( )  (B)free( )  (C)kill( )    (D)end( )。     
(C) 6. for(i=5,x=3;i>0;i-=2) x += i; 執行本行程式後x值為何？(A) 10 (B) (10 (C) 12 (D) 6。 
(C) 7. 函式realloc通常是用來？

       (A) 分配一塊記憶體給某一物件

       (B) 分配一塊記憶體給某一物件所構成的陣列

       (C) 改變先前已分配給某一物件的記憶體大小

(D) 改變先前已分配給某一物件的記憶體的內容值。     
(B) 8. 若一個C語言程式中有下列程式段：

       　　y = &yPtr;

請問下列敘述何者為真？

(A) 將變數y的位址(address)指定給指標(pointer)yPtr

(B) 將變數yptr的位址(address)指定給指標(pointer)y

(C) 此敘述會造成一個編譯錯誤

(D) 此敘述為一個邏輯錯誤。                    
(B) 9. 下面在程式裡，有以下的宣告：

         int arr[2][4]={{2,3,4,5},{6,7,8,9}};

假設arr[0][0]的位址為1200，請問arr的值為何？
      (A) 1300  (B) 1200  (C) 2  (D) 6。    
(B) 10. 下列何者為正確之陣列初始化？  
       (A)  int a[2][3]={{1,4},{2,5},{3,6}};  (B)  int a[ ][3]={1,2,3,4,5,6};     
       (C)  int a[2][ ]={1,2,3,4,5,6};         (D)  int a[2][ ]={{1,2,3},{4,5,6}}; 
(D) 11. 關於cache更新策略之敘述，何者不正確？ 

       (A) write back並不立刻寫回記憶體   (B) write through同時寫回cache與記憶體 
  (C) write through的效率較低         (D) write through會產生資料不一致的問題。
(A) 12. 下列布林代數何者正確？(A) [image: image3.png]A+ (A-B)=A+B



  (B)[image: image5.png]A-(A+B)=A+B



 

       (C)[image: image7.png]A+A-B=B



  (D)[image: image9.png]A-(A+B)=A



。   
(C) 13. 在標準的C函式庫stdlib.h中，可以將字串轉換成整數的函式是：
       (A) atof(s)  (B) itoa(s)  (C) atoi(s)  (D) islower(s)。    

(C) 14. 若x=10, y=2, 則 z=x<<y+y，其中z值為何？(A) 42  (B) 12  (C) 160  (D) 3。
(B) 15. 假設 int a的a值為3，整數陣列b有個7元素，若將3與第三元素相加並放置在

       第五個元素，下列何者正確？
        (A)  b[ a + 1 ] = b[ a ] + 3;         (B)  b[ a + 1 ] = b[ a - 1 ] + 3;

        (C)  b[ a ] + 1 = b[ a + 3];         (D)  b[ a + 2 ] = b[ a ] + 3;    
(C) 16. 執行如下之C程式語言後：

          int c = 6, *p , b=1 ;  

             p= &c ;

            *p += b ;

             b = *p ;      

       下列何種敘述是錯誤？(A) 指標p指向c之記憶體地址

       (B) 整數 b的值被設定為指標p所指記憶體地址的整數值  (C) c = 6  (D) b= 7。  

(B) 17. class Person{

  public:

         int ID;

         int Age;};

Person Me, *pPerson;

請問下列語法，何者不正確？(A) pPerson = &Me;  (B) pPerson->ID =&Me->ID + 2;  (C) Me.Age = pPerson->Age + 30;  (D) Me.ID= (*pPerson).ID + 2;

(C) 18. 下列敘述何者為正確的指標變數初始化？(A) int x, *p=*x;  (B) int x=1, *p=1;  (C)

       *p=&x;  (D) int x, *p=x;       
(C) 19. 在物件導向設計中，訊息的隱蔽性是透過哪一種方式來實現？(A) 繼承(inheritance) 

  (B) 多載(overloading)  (C) 封裝(encapsulation)  (D) 抽象化 (abstraction)。
        (M11-C028)

(A) 20. 下列何者不屬於C語言的資料型態？(A) long short  (B) unsigned long int  (C) 

unsigned int  (D) signed long int。     
(D) 21. C程式語言中，下列何種非屬迴圈指令？(A) FOR   (B) WHILE   (C) DO -WHILE 

   (D) SWITCH。         
(D) 22. 對於十進制數值((100)，若以2補數表示法表之，其值應為多少？  

        (A) (10011011)2  (B) (11100100)2  (C) (10011010)2  (D) (10011100)2。  
(C) 23. 程式設計時，若某一段敘述要重覆執行若干次，則採用 (A)樹狀結構  (B)選擇結構   (C)迴路結構   (D)循序結構。    

(C) 24. 在排序過程中，由於資料量過大，以致無法完全放入記憶體中，必須借用輔助記憶

體，此種排序方式稱為：(A)內部排序(Internal Sorting)   (B)陣列排序(Sort of Array)    (C)外部排序(External Sorting)   (D)快速排序(Quick Sorting)。

(C) 25. 請問兩個特別為AI人工智慧發展所設計的程式語言為何？
       (A) C 和 C++        (B) Java 和 C++      (C) LISP 和 PROLOG  
       (D) FORTRAN 和 COBOL              

(B) 26. 下列有關電腦語言之敘述，請問何者有誤？ 

(A)COBOL語言常用於商業資料處理程式設計。(B)同樣功能的程式，以高階語言
來設計通常較低階語言簡短，且高階語言執行速度較快。 (C)BASIC語言是一種多
用途語言。 (D)LISP是人工智慧(AI)語言。  
(C) 27. 陣列宣告DIM A(10)，則陣列A內有幾個元素？(A) 9   (B) 10   (C) 11   (D) 12。
(C) 28. 有關函數宣告  void Print(int x, double y);

請問下列何者正確？(A) Print有二個傳入值，其型態均為整數 (B) Print 不是一個正 確的宣告 (C) Print(5,12.3); 為正確用法 (D) 以上皆非。
(D) 29. 以敘述   int xx, yy;     double zz;

為基準，請問下列何者正確？
(A) scanf("%d %d"), xx, yy;

(B) scanf("%d %d",xx, yy);

(C) scanf("%d %f",xx, yy);

(D) scanf("%d %lf",&xx, &zz);

(B) 30. 在程式語言中，具有先進先出特性之資料結構為：(A)堆疊 (B)佇列 (C)記錄 (D) 樹狀結構。   
(A) 31. 宣告字串如下：string s1=(oriented(;


                     string s2=(請輸入字串(；

       請問兩字串所需記憶體空間各為多少位元組？(A) s1為9位元組，s2為13位元組 

       (B) s1為8位元組，s2為12位元組  (C) s1為8位元組，s2為5位元組  (D) s1為9

       位元組，s2為6位元組。      
(C) 32. 以下所列的各函數定義，式首寫法正確的是：  

       (A)  void play(var a:Integer, var b:Integer)  (B)  void play(int a, B)    
(C)  void play(int a, int B)               (D)  Sub play(a as integer, b as integer)。 
(B) 33.下圖的電路等效於那一種正反器？(A) T型正反器 (B) JK正反器 (C) RS正反器 (D) D

      正反器。
[image: image10.emf]
(C) 34. 有關class的描述下列何者不正確？(A) class不一定要有建構函數  (B) class可以

       有多個不同型式建構函數  (C) class 內一定要有公用成員  (D) class 內有成員函

       數，一定要為該成員函數撰寫函數本體程式。        
(B) 35. 下列選項對中斷(interrupt)的敘述，請問何者有誤？(A) 中斷是指CPU正執行正常工作的期間，由CPU外界或內部產生的一個例外的要求，要求CPU暫時停下目前的工作，來做些必要的處理，以便滿足突如其來的狀況。 (B) 對於處理中斷的一般原則是將目前執行CPU狀態紀錄下來，然後跳到中斷處理程式做進一歩處理。 (C)在進入及退出中斷所要做的工作，根據不同CPU的複雜度，會有不同的負擔，通常叫做中斷潛伏期。 (D)硬體中斷，通常是CPU自己引發的，比如說執行了不該執行的指令、計算錯誤或者是執行某個用來產生硬體中斷的指令。               

二. 問答題（佔30%）：共2題，每題15分。
1. 視覺化物件導向程式設計中，請說明下列屬性名稱的意義。
(1) Name 

(2) Caption 

(3) Font  

(4) Alignment 

(5) Visible。  

*解答：
(1) Name：用來設定物件在程式裏的名稱  

(2) Caption： 設定或傳回物件的標題文字 

(3) Font：設定文字的字型大小 

(4) Alignment：設定字元的對齊方式 

(5) Visible：設定物件執行時的顯示狀態。
2. 找出下列程式敘述中錯誤之處並更正。請問此錯誤編譯器有能力偵測出來嗎?並說明您判斷的理由。

int x[10], I;

for (i=0; i<=10; i++)

   x[i]=i*i;


*解答：

  (1) 錯誤如下：(60%)

      int x[10],I;

  for (i=0; i<=9; i++)

      x[i]=i*i;

  (2)因為是邏輯上的錯誤，執行時才會發生錯誤。(40%)
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